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Apercu de |la formation

e Marqueur

e Chronometreur

2f | e Chrono des 24 “

aoo



NI - D points "mouvenent
de deux doiges vers le bas.




N7 - arrér du chronométre powr
faute - poing ferme ; poume de
Vautre main pointée vers Lo taille du
fauaf

N - remettre 24 secondes au
chronoMETE - MOUVERERT
circulaire avee Uindex.



Signalisation des arbitres

N1 - Faire signe
d'entrer - Myt de la main
ouverte vers le corps.

N°12 - TM d'égquipe (+ coup
de siffler) = Former 1 T aver
l'indexer ln main ouverte.




Signalisation des arbitres

Rappel du signal de base
N6 powr fowtes violatons
(Sauf ED N°24 directement)  N°14 : MARCHER - rotation des poings N°15 : DRIBELE ILLEGAL - battement N°16 - PORTER DE BALLON -
elternadf des mains & plar demit-rotanon de la man vers Uavane
E &

I‘}ﬂ lﬁi‘u “
- oo

'.:G'I-!'F

ro

-

- N°20 - VIOLATION 24 " - bout des
N®17 - VIOLATION 3" - bras endu, ~ N°18 : VIOLATION 5" - Monurer NeI9 - VIOLATIONDES § 7 - doiges touchant U'spaule plusieurs x.

montrer 3 dotges vers la zone respicnve cing dotges Montrer huit dotges (3 + 3)




N°21 - RETOUR DU BALLON EN Z4
- myr AR du doigs, index point

Signalisation des arbitres

=

W

I

X

Sy
5

N®22 : FAUTE DE PIED VOLONTAIRE
- dotgt potnee vers le pied purs retanon du
dotgr au-dessus de la eéte (remuse a 0).

N®23 - SORTIE DE BEALLON -
lignes de touches.

N® 24 : ENTRE-DEUX - Pouces
direction de la flécke de possesston.



Signalisation des arbitres

Faute du joueur n°8

Faute du jouenr n®1 0

Numeéros des joueurs r—




Signalisation des arbitres

ANTISPORTIVE DISQUALIFIANTE

Ciseau des bras N°45=T2/C2/B2:2LF N°g6=U2:2LF+ N°47=D2:2LF+

Type de faute




La fonction de
marqueur.

Scorekeeper



Le marqueur doit disposer d’une feuille de marque
et enregistrer :

Les équipes en inscrivant les noms et numéros des joueurs qui
commenceront le match et ceux de tous les remplacants appelés a entrer
au jeu

Inscrire les paniers et les lancers francs marqueés

Les fautes infligées a chaque joueur et coach; le marqueur doit prévenir
les arbitres lorsqu’un joueur a 5 fautes, lorsqu’un joueur recoit 2 fautes
antisportives ou 2 fautes techniques

Gestion de |la possession de balle alternée via la fleche

Le marqueur doit indiquer le nombre de fautes commises par chaque
joueur en levant la plaquette affichant le nombre de fautes commises par
ce joueur



* Le marqueur doit disposer d’une feuille de marque
et enregistrer :

 Le marqueur placera le signal de faute d’équipe au moment ou le jeu
reprend apres la 4eme faute d’équipe et préviendra l'arbitre a la 5eme
faute, que des lancers francs devront étre donnés

e Effectuer les remplacements lorsque le jeu est arrété
* Encas d’erreur le marqueur appelera l'arbitre afin gqu’il corrige la carte
 Enfin de rencontre le marqueur cloturera la feuille de match.

ATTENTION !!! Lorque la carte est signée par |'arbitre, il sera impossible
de faire de nouvelles corrections a la feuille de match
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Quatre modifications majeures

Zone de
non-
charge

26-09-16 Regles 2014



Regles mieux définies

26-09-16

Retour en zone

Remplacement du
tireur

Faute antisportive

Regles 2014
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Pour le spectacle

Nouvelle numérotation
des maillots ; ils seront
permis

e leQetle00
e Dulau99

26-09-16 Regles 2014 17



Temps-mort

‘Chaque équipe

aura seulement

‘ . . droit a un

En deuxieme mi- maximum 2 TM
temps : Léquipe dans les 2
peut toujours derniéres
utiliser 3 TM minutes du
MAIS : :

En premiere mi- 47 quart

temps aucun
changement : 2
TM pour chaque
équipe.

26-09-16 Regles 2014 18



Temps-mort

Time-outs Team fouls
Period @ X284 @ DXIXTEIX
Period @ XTI @ XI=TEIX
=== Extra periods
_ _ T Players No.[ w1 4 F"_;"s
Le marqueur devra inscrire deux 001 [MAYER E A2
lignes horizontales dans la premiere [JRUZABILIZAT 8 [P [P |P|==
Sme e BN | 003 | SMITH, E. 9 [X]P,|UPIP|—
case des TM de la 2°™M¢ mi-temps, si R7IEITa 2% 710,
le coach n’a pas utilisé un TM avant [UIAZITAAS 18/X1P [P |U,
oy ! 012 |KING, H. (CAP) 2 (X|[P]P
les 2 dernieres minutes 014 |WONG, P %
015 |RUSH, S. 25| X |P;|P,
021 | MARTINEZ, M. 33| X [T |P[P.[T.len
022 | SANCHES, N. 22| X |P|PJUlP]Ujeo
024 [MANOS, K. 55| % |P,|D,
Coach LOOR A. 4~ C,|B,|—
Assistant Coach VMONTA, B.
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Situations

SCCECUERUIEICERIVERSS o 02 :01 : apres il aura droita 2 TM

utiliser; on joue le 4¢™me quart,

(IEERECETRIVIEEIELEEY e 02 :00 : apres il aura droita 1 TM

la premiere opportunité

arrive, le chrono signale : (01 :43: aprés il aura droit é 1TM

Il reste 02 :08 au 4¢™Me quart,
le coach A dispose encore de

3 TM et il demande TM. B5 - . .
tire au panier et le ballon ¢ L'eqUIpe A ne d|5p05era que de 1

MEM UG E el TM apres avoir utilisé celui-ci.

chrono signale 02 :01. Le
chronométreur hésite, et il
arréte le chrono a 02 :00.

26-09-16 Regles 2014 20



Période de tir

Définition : le temps dont dispose
une équipe pour effectuer un
lancement (tir) au panier

Elle commence dées que I'équipe
gagne le contrdle du ballon vivant sur
le terrain et finit des que le panier est
réussi ou que le ballon touche
I'anneau de I'adversaire ou que
I'autre équipe obtient le contrdle de
ballon

La
période
de tir
peut
étre de

26-09-16 Regles 2014

° 24
secondes

o 14
secondes

e Entre 14 et
24

secondes




Une équipe aura 14 secondes
pour tirer au panier apres :

Une rentrée en zone avant consécutive a une faute
ou une violation par I'équipe adverse avec moins de
13 secondes restantes de possession




Une équipe aura 24 secondes pour
tirer au panier apres :

Avoir récupéré le contrble d’un ballon vivant a
n’importe quel endroit sur le terrain

Une rentrée en ligne de fond consécutive a un
CERIEENEICE

Une rentrée en zone arriére consécutive a une
faute ou une violation de I'équipe adverse

Une rentrée au milieu du terrain (a cheval ligne
médiane) consécutive a une FT, FA ou FD




Une équipe aura le temps restant
de possession pour tirer apres :

Une rentrée a n'importe quel endroit du terrain
consécutive a un ballon sorti des limites par I'équipe
adverse

Une rentrée en zone avant consécutive a une faute
ou une violation par I'équipe adverse avec plus de
14 secondes restantes de possession




Faute technique

Le nombre :
un joueur
qui commet
deux FT sera

disqualifié
pour le reste
de la
rencontre

26-09-16

e Le joueur doit se rendre au
vestiaire ou quitter les
installations.

e Concernant le joueur, les deux
fautes doivent étre de la méme
nature. Un joueur qui commet

une FA et apres une FT n’est pas
disqualifié.

Regles 2014 25



Faute technique

Time-outs Team fouls
- TETGUEL? e GE  period © FEER o XXEX
inscrire « GD » apres Period @ @ XXX
qu’un joueur ou coach ait  ES== R L ———
été disqualifié pour le a1 TREEEEE
restant de la rencontre S [SMITHE. S ISP
aprés avoir commis 2 FT e T %5’ a
ou 2 FA ;: de mémesile s o Al
coach est exclu pour 2 e DI PP
fautes « C », « B » ou 3 o e e
fautes « B» et « C » o R A2 A

Assistant Coach MONTA, B.

26-09-16 Regles 2014 26



Faute technique

La pénalité : 1a FT (T, B et C) sera
pénalisée avec 1 seul lancer-franc
suivi de :

e une remise en jeu dans le prolongement de |la
ligne médiane, a l'opposé de |a table de
marque,

e un entre-deux dans le cercle central pour
commencer |la premiere période

26-09-16 Regles 2014 27



Cas spéciaux

A6 est objet d’une FA
par B5, signalée par
I’arbitre et pénalisée

avec 2 LF + RL. A6
insulte B5 et recoit
une FT.

A6 est objet d’une FA
par B5, signalée par
Iarbitre et pénalisée

avec 1 LF (bonus) + RL.

A6 insulte B5 et recoit

une FT.

26-09-16

e Le jeu reprend par 2 LF d’A6
suivis d’un LF+RL pour I'équipe
B.

e Le jeu reprend par une sortie en
ligne de fond pour I'équipe B ;
les deux pénalités s'annulent.

Regles 2014
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Cas spéciaux

A6 est objet d’'une FA par B5, signalée par |'arbitre et pénalisée avec 2 LF + RL. A6
insulte B5 et recoit une FT, qui est :

e La 5¢me FP d’A6
e La 28me FT d’A6

Le jeu reprend par

e 2 LF du remplacant d’A6 suivis d’'un LF+RL pour I'équipe B,
e 2 LF du remplacant d’A6 suivis d’'un LF+RL pour I'équipe B.

A6 est objet d’'une FA par B5, signalée par |'arbitre et pénalisée avec 1 LF (bonus) + RL.

A6 insulte B5 et recoit une FT. A ce moment, il se tourne vers l'arbitre et il I'insulte,
conséguence de quoi, il recoit une deuxieme FT. Il est donc disqualifié.

e Le jeu reprend par 1 LF + RJ pour I'équipe B. Les pénalités de la FU et de la premiére FT sont annulées.

26-09-16 Regles 2014 29



Autres changements

Joueur blessé : Si un joueur blessé recoit un
traitement et doit étre remplacé avant le
début de la rencontre ou entre des lancers-
francs, l'autre équipe aura droit a effectuer le
méme nombre de changements

e Un joueur de I'équipe qui contrdle le
ballon touche avec les deux pieds le sol
en zone avant et qu’il tient ou dribble le
ballon,

e Le ballon est passé entre des joueurs de
I’équipe qui le contréle en zone avant.

Ballon en zone avant : le reglement précise
maintenant que le ballon est en zone avant
guand :

Faute antisportive : la période pour
sanctionner une FA lors d’'une remise en jeu
pendant les 2 derniéres minutes du 4™e quart
ou de toute prolongation, s’est élargie au
moment ou I'arbitre a le ballon entre les
mains pour le mettre a la disposition du
joueur.

26-09-16 Regles 2014 30



Les nouveaux signaux

La numérotation (FIBA recommande d’accompagner le signal avec la voix)

e Les dizaines : paume (s) e Les unités : paume (s)

tournée (s) vers l'arbitre tournée (s) vers la table
de marque

&
FIBA

&
FIBA

‘nmnhn nn

26-09-16 Regles 2014 31




Les types de faute

/

n N
Handchecking | Taper la téte Usage illegal

des coudes

26-09-16 Regles 2014






Avant le match ...

Demander au coach sa farde de licences afin de remplir la carte et permettre aux
arbitres d’effectuer le controle administratif des joueurs cad :

* Remplir la carte en y indiquant les joueurs (dans I'ordre numérique), les délégués cad :
A domicile : le nom du chronométreur, du chronométreur 24 secondes et du délégué A

En déplacement : le nom du marqueur et le délégué B

* Controle des licences (cette année nous avons des photos sur nos licences
MAIS lorsqu’une licence est présentée aux arbitres sans photo, le joueur agé de
15 ans devra montrer sa carte d’identité)

» Controle de la visite médicale (attention pour les joueurs mineurs, la visite médicale
doit étre signée par le joueur mais aussi par un des parents



Nous sommes arrives
dans la salle préparons
la carte



Notre equipe :

1° Excelsior Brussels

2° Matricule 959

3° Joueurs :
93 JOUEUR A 4
92 JOUEUR B 5
92 JOUEUR C 6
92 JOUEUR D 7
93 JOUEUR E 10
92 JOUEUR F 11
4° Coach : COACH 1 (876234)
5° Chronométreur DELEGUE Al
Chronométreur 24” DELEGUE A2
Délégué DELEGUE A3

A cad

'équipe
visitée

67
46
59



A quoi ressemble
votre carte ?

%




Team A : EXCELSIOR BRUSSELS Mat: 0959
Time-outs Team Fouls —
1st half Period 1| 1 Period2| 1|2 (3|4 |
2nd half Period 3| 1 Period4|1|2| 3| 4 :
Extra periods B
x . |
89 | Lic. Name of Players N° | in Fouls —
= | 1 2.8 4 B
93| JOUEUR A 4 B
92| JOUEUR B 5
92! JOUEUR C 6 B
92| JOUEUR D 5 Bi
93! JOUEUR E 10 =
92| JOUEUR F 11 —
Scorekeeper
Timekeeper : DELEGUE A1 (67)
24" Operator : DEIFGUE A2 (46)
Coach: COACH1 (876234) commissioner :
Assistant Deleg. A  :DELEGUE A3 (59)
| Coach:
s Deleg. B




Nous voila maintenant
en situation de match



Debut du match :

1° Indiquez le 5 de base de chaque équipe, parfois les coachs I'indiquent eux méme.
Dans ce cas vous ne devez qu’entourer les croix mises par les coachs. Si pas de croix, il
faut faire les 2

2° Quand un remplacement est effectué, il faut y indiquer également une croix
(uniguement la 1ére fois qu’il monte)

3° En général on commence le ler quart par la couleur rouge =» 5 de base = ®

ensuite uniqguement X



Durant le match :

Type de faute :

P
P1

P2
P3

T1
C1
Bl

U2
D

Faute ne donnant pas lieu a des LF
Faute donnant droita 1 LF apres
panier marqué

Faute donnant droit a 2 LF

Faute donnant droit a 3 LF

Faute technique a un joueur
Faute technique au coach
Technique au banc

Faute antisportive donnant droit a 2 LF
Faute disqualifiante (Exclusion)

petit résumé

Inscription des points

On barre le nombre de points
marqueés pour les 2 ou 3 points

Pour un 3 points on entoure
également le n° du joueur

Pour un LF on fait une petite @
sur le point marqué

Pour un temps mort, indiqué la
minute

A la fin de chaque quart temp on entoure le dernier point marqué et on tire une ligne

apres le dernier point marqué dans chaque colonne

On reporte le nombre de points marqués quart temp / quart temp



Prét pour le match ??

5 de base des 2 équipes :

EquipeA: 5,6,7,10, 11,
EquipeB: 4,5,7,8, 10



D u ra nt ! @ m @tg h petit exercice

90

Le joueur n° 4 visiteur marque un lay up

Le joueur n°® 5 visiteur marque un shoot a 2 points

Le joueur n° 11 visité marque un shoot a 3 points

Faute du n° 7 visiteur donnant une entrée latérale

Faute du n° 10 visité donnant droit a 2 lancers francs

Le 2éme LF est marqué par le n°® 4 visiteur

Faute du n° 7 visiteur sur le n® 10 visité sur un shoot a 3 points

Le n® 10 marque ses 3 LF

Faute antisportive du n° 4 visiteur sur le n° 5 visité, le n° 5 marque son premier LF
et rate le second.

Le coach visiteur s’énerve et se prend un faute technique

1 LF pour le n°® 5 visité, il le marque

Le n°® 10 visité recoit une faute anti-sportive, 2 LF pour le n° 4 visiteur marqués

10° Le n° 10 visité recoit une 2eme faute anti-sportive, 2 LF pour le n° 8 visiteur marqués
11° Changement, le n° 6 visité prend la place du n° 10 (pourquoi ??7?)

12° Shoot a 3 points du n° 5 visité

13° Lay up du n® 12 visité

14° Temps mort demandé par le coach de I'équipe A (7eme minute)

15° Faute du n°® 7 visiteur donnant droit a une entrée latérale

16 Fin du ler quart



D !J ra nt ! @ m @tg h ; petit exercice

1° Faute du n°® 10 visité donnant droit a 2 lancers francs
Le 2éme LF est marqué par le n° 8 visiteur
2° Faute technique au banc du club visité
1 LF pour le 6 visiteur qui le rate
3° Shoot a 3 points du n® 10 visiteur
4°  Temps mort du coach visiteur (5éme minute)
5° Changement, le n° 4 et 8 des visiteurs montent au jeu
6° Changement, le n° 5 visité monte pour le n® 11
7° Lay up du n® 7 visité
8° Faute du n° 10 visiteur donnant droit a une entrée latérale
9° Temps mort demandé par le coach visité a la 6eme minute de jeu
10° Temps mort demandé par le coach visiteur a la 10eme minute
11° Fin du 2eme quart
12° Shoot a 3 points du n° 6 visité
13° Temps mort demandé par le coach visité a la 6eme minute de jeu
14° Lay up marqué du n® 10 visité
15° Faute du n° 11 visité sur un shoot a 3 points donnant droit a 3 LF (marqués parle 9)
16° Fin du 3eme quart



D !J ra nt ! @ m atg h ; petit exercice

10

Faute du n° 4 visité donnant droit a 2 lancers francs

Le 2éme LF est marqué par le n° 8 visiteur

Faute du n°6 visité donnant droit a une entrée latérale

Temps mort demandé par le coach visiteur (4eme minute)

Shoot a 3 points du n° 10 visiteur

Shoot a 2 points du n° 10 visiteur

Faute du n° 7 visiteur donnant droit a 3 LF du 5 visité, tous les 3 marqués
Fin du 4éme quart

Cloture compléte de la carte

Une fois la carte cloturé et signée par les arbitres, les 2 premieres copies sont pour
le club visité qui enverra ces 2 copies a la fédération. Depuis cette année, les clubs
Sont obligés de scanner et d’envoyer les cartes par email.

La 3eme copie (jaune) est pour le club visiteur

La 4eme copie (rose) est pour le club visité

Et voila vous venez de rendre un tres grand service

au club ... Merci beaucoup



Deleg. B

Game N°: Div. : _____Time Date :
Ref. 1: Ref. 2: Ref. 3:
Team A ; EXCELSIOR BRUSSELS pq- 0959 RUNNING SCORE
Time-outs Team Fouls A B A B
tsthall | 60— Pnnaﬂ/(,(,(—-l—ﬂwrﬂ?/ 106 106
2nd nar L Period aH—z—s—-—Pencc-l — :Tkw
Exira pariods i
% W Fouls 10 110
ég e | Name of Players N in N o
193] JOUEUR A 14 P2—— D 4| 42 "2 11z
192] JOUEUR B 5 ® P2~ ‘ 13 112
192! JOUEUR C 6 C?;]Pz — | 14 m
192, JOUEUR D 7 QP2 BT 16 3
193] JOUEUR E 10@ez] w2 g ETHETT
192, JOUEUR F e — 12
I E— ] N 1 8l2
- {1
= AA) 14
Coach: COACH1 (876234) £ e
it !
Team B : Mat : ('_é)/g
Time-cuts Toam Fouls 21 21|
1athat [ 510 V«m\///(/{ywun:az// M 10!7';{‘ @
2nd hal 1 - Soriod 3 .A‘ -M.4/‘.~' 55’3-23 =
—— il s A e
‘E} e, | Name of Players |n s
| 4 LA |
5 O=
. = % . [135 135
T SR
g 137137,
191 ‘133 1138
109, 139139
1l| 148 120
: il ' Final Score : TeemA 25 TeamB 24
% Jlﬂ Name of Winning Team:  Excelsior Brussels
Coach : 2 Ret.1 {Sign.) Caplaiy's sigrature in case of protest
i |
Scores:Perlod VA 14 B 9 @A 3 B 6 at Mot 2 et 3 Coressz | Gouvhseper | Timakangw | 56 Opevah
Perlcd @A 5 B 3 @A 3 B 6 Yeavel
Extra periods A B
Irawmm
Scorekeeper
Timekeeper DELEGUEA (67) Total, |
24" Operstor :__DELEGUEB_(46)
COMMISSIoNer %
Deleg. A DELEGUEC (59) >




Apercu de |la formation

e Chronometreur




Quel est le role du chronometreur

Le chronomeétreur doit mesurer le temps de jeu d’'une rencontre de la maniere
suivante :

* Déclencher le chrono
* Lors d’un entre-deux lorsqu’un joueur touche le ballon (début du match)
* Lorsque le jeu reprend alors qu’un lancer franc a été raté et qu’un joueur
touche le ballon
* Lors d’'une remise en jeu et qu’un joueur touche le ballon (voir signal de I'arbitre)

e Arréter le chrono

e Lorsque le temps de jeu d’'une période est terminé cad 10minutes (si le temps
de jeu ne s’est pas arrété automatiquement)

* A chaque coup de sifflet de I'arbitre

e Lorsqu’un panier est margué contre I'équipe qui a demandé un temps mort

e Lorsqu’un panier est marqué dans les 2 dernieres minutes du match

Et voila vous venez de rendre un 2eme tres grand
service au club ... Merci beaucoup



Apercu de |la formation

- | e Chrono des 24 “




La regle des 24/14
secondes

50



3!55 La regle des 24/14 secondes

de Bushechall

La régle des 24/14 secondes sera d'application dés le début de la saison 2013/2014.
Les modifications ne concernent que certaines situations de rentrée latérale dans la

zone avant.
Direction du jeu

Zone a

D’APPLI

AWBB Département Arbitrage



La regle des 24/14 secondes

Violation (pieds)
*Faute
personnelle

Avec rentrée
latérale en zone

avant pour
I'équipe qui
contrdlait le

Secondes ou

S'il reste 14
secondes ou plus,
I'equipe  fera la
rentrée latérale avec
le temps restant de
possession

|

ballon

Secondes ou

Sl reste 13
secondes ou moins,
I'equipe  fera la
rentrée latérale avec
14 secondes de

possession

\l )




ET MAINTENANT LA PRATIQUE AVEC VOS
EQUIPES RESPECTIVES ...



DES QUESTIONS ?



